
Play&Work 
2.0



We have always been interested in constructions, systems and 

the modern design language. Because every project is di�erent, 

it has its own requirements and limitations; a key thing in the 

whole design process is the ability to filter all the possible inspi-

ration that comes to mind and choose only the real ideas. The 

aspect that makes every project unique and interesting is some-

times the overall shape of the item being designed, its surface 

or even a small detail.

Schon immer interessieren uns Konstruktionen, Systeme und moderne Designsprache. Weil 

jeder Entwurf anders ist, seine bestimmten Anforderungen und Beschränkungen hat, ist es im 

gesamten Scha�ensprozess von entscheidender Bedeutung, alles was uns einfällt und inspiriert 

zu filtern und ausschließlich die Ideen mit Potenzial auszuwählen. Der Aspekt, der jeden Entwurf 

zu etwas Einzigartigem und Interessantem macht ist manchmal die gesamte Form des entwor-

fenen Gegenstands, seine Oberfläche oder auch nur ein kleines Detail.

Designed by

Jan Wertel & Gernot Oberfell 
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The space around you is the game board – the optimal arrange-

ment of its elements is the key to your success. The process of 

designing workstations can be compared to predicting several 

moves ahead in the game. Space arrangement simply cannot 

correspond only to current needs. Thanks to its wide range 

of functional options, the Play&Work 2.0 system is a strategic 

choice that will help you win every single game. 

Die Umgebung um Sie herum bildet das Spielbrett, und die optimale Anordnung seiner Ele-

mente ist entscheidend für Ihren Erfolg. Die Gestaltung von Arbeitsplätzen ähnelt der Planung 

mehrerer Züge in einem Spiel. Die Raumgestaltung sollte nicht nur den gegenwärtigen Anfor-

derungen entsprechen, sondern auch die Zukunft berücksichtigen. Das Play&Work 2.0-System 

bietet dank seiner vielfältigen funktionalen Möglichkeiten eine strategische Wahl, mit der Sie 

jedes einzelne Spiel gewinnen können.
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Product manufacturers are: 

|  Die Hersteller der Produkte sind: 

Nowy Styl sp. z o.o. 

Kusch+Co GmbH 

Nowy Styl Deutschland GmbH  

SITAG by Nowy Styl AG

Complete information on the production and distribution 

model in the various markets can be found here:

|  Vollständige Informationen über das Produktions 

und Vertriebsmodell auf den verschiedenen  

Märkten finden Sie hier:

www.NowyStyl.com
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© Copyright 2025 Nowy Styl sp. z o.o.

Nowy Styl sp. z o.o. reserves the right to change the 
constructional features and finishes of products.
| Die Nowy Styl sp. z o.o. behält sich das Recht vor, 

technische Änderungen und Anpassungen der Stoff  
– und Oberflächenauswahl vorzunehmen.

Note: Colours and patterns illustrated 
here may vary from the originals.
|  Wichtiger Hinweis! Die im Druck dargestellten Farben 

können von den Originalfarben abweichen.

Availability of the products shown  
is subject to specific market offer.
|  Die abgebildeten Produkte zeigen 

das Angebot des jeweiligen Marktes.

Publications of Nowy Styl sp. z o.o.  
Brands and trademarks used herein are 
the property of NSG TM sp. z o.o.

Scan for more 
information
about line:


